
    
    

    
      
  close
  
    
      

      サクサク読めて、
アプリ限定の機能も多数！

    

    アプリで開く

  



  
    はてなブックマーク

    
      
      閉じる
      
        
        
      

      	はてなブックマークって？
	アプリ・拡張の紹介
	ユーザー登録
	ログイン
	


    

    
      	ログアウト


    

    
  





    







  	
      
        総合
      

    
	
      
        一般
      

    
	
      
        世の中
      

    
	
      
        政治と経済
      

    
	
      
        暮らし
      

    
	
      
        学び
      

    
	
      
        テクノロジー
      

    
	
      
        おもしろ
      

    
	
      
        エンタメ
      

    
	
      
        アニメとゲーム
      

    





  
    
      	
	暮らし
	ゲーム開発プロジェクトマネジメント講座(SQUARE ENIX OPEN CONFERENCE)


      	
	


    

    
      
        
  
    気に入った記事をブックマーク

    
    	気に入った記事を保存できます
        保存した記事の一覧は、はてなブックマークで確認・編集ができます

      
	記事を読んだ感想やメモを書き残せます
	非公開でブックマークすることもできます


    記事をブックマークしてみる

  



        
          
            
              
                ゲーム開発プロジェクトマネジメント講座(SQUARE ENIX OPEN CONFERENCE)
              

              
                暮らし
                カテゴリーの変更を依頼
                
                記事元:www.square-enix.com
              

            

            
              適切な情報に変更
              
                
              
            

            
              
                エントリーの編集

                

                
                  
                

                
                  エントリーの編集は全ユーザーに共通の機能です。

                    必ずガイドラインを一読の上ご利用ください。

                  
                    
                      タイトルガイドライン

                      
                    

                    
                      キャンセル
                      保存する
                    

                  

                

                
                  このページのオーナーなので以下のアクションを実行できます

                  
                    タイトル、本文などの情報を
再取得することができます
                    情報を更新する
                  

                  
                    コメントを非表示にできます
                    コメント表示の設定
                  

                

                
              

            

            
              
                ブックマークしました

                
                  ここにツイート内容が記載されます
                  https://b.hatena.ne.jp/URLはspanで囲んでください
                

                Twitterで共有
                
                  
                  次回からTwitterへ自動リダイレクト
                

                ONにすると、次回以降このダイアログを飛ばしてTwitterに遷移します

                
              

            

          

          
            
              900 usersがブックマーク
              157
            


  




            
            

            
              
                
              
              
                コメントするにはログインが必要です
                ブックマークを追加
              

              
                ブックマークを追加
              

            


  
    
  

  

  
  
  
    
    
      
        ガイドラインをご確認の上、良識あるコメントにご協力ください

      

      
        0
        /
        0
      
    

  

  
    
      
      
        入力したタグを追加
        
      
    

    
      

  
  
    
      twitterにシェア
    
  

        
          
          
            あとで読む
          
        
        
          
          
            非公開
          
        
      

      
        
          キャンセル
        
        
      

    

  


  現在プライベートモードです
  設定を変更する





  おすすめタグタグについて

  

  よく使うタグすべて表示

  



  



            ブックマークを追加

  

  
    ゲーム開発プロジェクトマネジメント講座(SQUARE ENIX OPEN CONFERENCE)
  

  
    900 users
    
      www.square-enix.com
    
  




  
  
  
    
    
      
        ガイドラインをご確認の上、良識あるコメントにご協力ください

      

      
        0
        /
        0
      
    

  

  
    
      
      
        入力したタグを追加
        
      
    

    
      

  
  
    
      twitterにシェア
    
  

        
          
          
            あとで読む
          
        
        
          
          
            非公開
          
        
      

      
        
      

    

  


  現在プライベートモードです
  設定を変更する





  おすすめタグタグについて

  

  よく使うタグすべて表示

  



  



          

        

        
          
            
              
                
                
                  





モーダルを閉じます
                  
                
              
            
            
            はてなブックマークで
関心をシェアしよう

            みんなの興味と感想が集まることで
新しい発見や、深堀りがもっと楽しく

            ユーザー登録
            アカウントをお持ちの方はログインページへ

          
        
        
          

        

        
          

        

        
          記事へのコメント157件

          
            
              	注目コメント
	新着コメント


            

            
              
              
              
                

  
    
    
        tackman
      「スクエニがこれを書いて、あまつさえ公然にしている」という体というか会社を張ったギャグ
      	ネタ


      
        
          2011/10/19
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        kakutani
       "読みやすいアジャイル本"と"最もお勧めであり、最も考え方の近い本"を訳したのオレオレ
      	agilesamurai
	AgileEnP


      
        
          2011/10/19
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        Sixeight
      「ほら、スクエニの人も言ってますよ。うちでもやりましょう。」用
      	agile


      
        
          2011/10/19
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        inurota
      読んだ。本質をとらえててかつものすごく実践的な内容だった。これでどうして（ｒｙ
      

      
        
          2011/10/19
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        kdmsnr
      ゴールが決まってるならそれでいいけど、ビルや地図が動的に変化する話にみんな頭を悩ませているのだがなあ。
      	agile


      
        
          2011/10/19
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        coppieee
      なげぇ
      

      
        
          2011/10/19
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        yamakaz
      2点見積もりはいいなぁ
      	マネジメント
	これはすごい


      
        
          2011/10/20
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        CoMasa
      最近の不振の言い訳ですかね？＼(^o^)／
      	マネジメント
	ゲーム
	ビジネス


      
        
          2011/10/20
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        onchord44
      なるほどこうしてＦＦ１３、14は生まれたのか（未プレイ）
      

      
        
          2011/10/19
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        tsuyok
      思考停止しない
      	開発


      
        
          2011/10/19
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  





                

              

              
                

  
    
    
        arumikokko
      スクエニの最新作も出て来たね
      	アルカディアの蒼き巫
	攻略
	裏技
	ゲーム
	スマホ


      
        
          2014/12/28
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        ffrknewkouryaku
      スクエニのすごさの裏側がすこしわかったきがするPDFでした。
      	無料ゲーム
	ネトゲ
	オンラインゲーム
	FFRK
	FFレコードキーパー


      
        
          2014/12/12
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        l-liroki
      2011 PDF 285P
      	pdf


      
        
          2012/08/21
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        ikeike443
      面白い
      

      
        
          2012/08/21
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        muamqm
      スクエニってところがのう
      	ゲーム開発
	IT業界


      
        
          2012/08/20
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        zyzy
      スクエニが立て続く失敗から学んだこと、ということかな。
      	勉強
	プロジェクト


      
        
          2012/08/20
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        Hashi_Takahiro
      ゲーム開発 プロジェクトマネジメント講座
      

      
        
          2012/08/19
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        FTTH
      立派なことが書いてある気がするがでは何故最近のスクエニは、という
      	     # |ω・)……


      
        
          2012/08/19
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        esper
      フィーチャーはどっから出てくるんだろ
      

      
        
          2012/07/15
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        isaisstillalive
      2点見積りと見積ポーカー
      

      
        
          2012/06/26
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        masterq
      "思考停止しない"
      	project
	management


      
        
          2012/03/29
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        kotaro-ono
      スクエニのプロジェクトマネジメント
      	マネジメント


      
        
          2012/03/14
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        FunnyBunnyDizzy
      ]
      	マネジメント
	これはすごい
	たまに読む


      
        
          2012/03/06
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        ne_____k_____o
      ゲーム開発 プロジェクトマネジメント講座
      

      
        
          2012/02/07
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        oki448jp
      ゲーム開発プロジェクトマネジメント講座 by SQUARE ENIX（スクウェア・エニックス） CTO
      	Business


      
        
          2012/01/23
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        gonsuke777
      解り易くて含蓄もある。しかし、何故 FF14 にそれが生かされなかった…(´･ω･｀)
      	マネジメント


      
        
          2012/01/21
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        wada811
      ゲーム開発プロジェクトマネジメント講座
      	開発
	マネジメント
	プロジェクト


      
        
          2012/01/20
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        tamu222i
      メモ
      

      
        
          2012/01/18
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        mtkys
      色々やらかしているスクエニのPM講座ｗｗｗと思ったけど、非常にためになる資料だった。デスマPRJのリーダ層にはぜひ読んでもらいたい。
      

      
        
          2012/01/09
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        betelgeuse
      歩き回るビルの土台をどう追いかけるのかは含まれていない
      

      
        
          2012/01/07
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        hkzo
      スクエニCTOのPM講座(PDF直接リンク)  ウォーターフォール×アジャイルなど、ページ多いけど読むべき
      	マネジメント


      
        
          2012/01/07
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        h-hirai
      今ごろ読んだ。
      	development


      
        
          2012/01/06
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        peroon
      あとでよむ
      

      
        
          2012/01/06
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        Ichinoseki
      「スクウェア・エニックスCTO ゲーム開発 プロジェクトマネジメント講座」（原本）
      

      
        
          2011/12/28
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        jimmy0024ko
      考え方の資料
      	business


      
        
          2011/11/27
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        cho45
      うける
      

      
        
          2011/11/04
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        stanaka
      非常に面白いPMの話。スクエニでの試行錯誤が注入されたノウハウなんだろうなぁ。理想と現実の乖離はありそうだけど..
      

      
        
          2011/11/04
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        kamipo
      すごい
      	develoopment
	management


      
        
          2011/11/04
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        sato-gc
      参考になる。けど・・・。
      

      
        
          2011/11/01
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  






  
    
    
        penalty
      結構長いけど、良く纏まっている。素晴らしい
      	management


      
        
          2011/11/01
            
            リンク
            
          
          
        

        
          

          
            
          

          
            その他

            
              	
                  お気に入りに追加
                  お気に入りを解除
                
	
                ユーザーを非表示
                ユーザーを表示
              
	通報する


          

        

      

    

  





                

                
                  
                    コメントの続きを表示
                  

                

              
                
                  Readmore
                  残りのブックマークを読み込んでいます..
                  残りのブックマークを読み込めませんでした
                
              

              

            

            
              
              
                コメントするにはログインが必要です
                ログインしてコメント
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